
GIOCHI DI ITALIANO PER STRANIERI · LIVELLO A1-A2

Come usare questi giochi Per l'insegnante

Sette schede di giochi per gli alunni che stanno imparando l'italiano (livello A1-A2), dalla
terza primaria alla scuola media. Le parole sono quelle che servono subito: la scuola, il
cibo, la casa, i numeri, le frasi per chiedere e farsi capire in classe. I primi tre giochi hanno
i disegni, così l'alunno può lavorare da solo anche se legge ancora poco.

1 Che cosa c'è nel fascicolo

Due cruciverba con i disegni: la scuola e il cibo.

Anagrammi con i disegni come aiuto.

Crucipuzzle della casa con il messaggio nascosto.

Cruciverba dei numeri da uno a dieci.

Messaggio in codice, trova l'intruso, frasi utili in disordine.

In fondo le soluzioni.

Come usarli. Prima di ogni gioco leggete insieme ad alta voce le parole: l'alunno deve
sentirle, non solo vederle. Il lavoro a coppie con un compagno italiano funziona molto
bene. Le frasi dell'ultima scheda si possono appendere in classe. Si fotocopiano
liberamente per uso didattico.
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Il cruciverba della scuola Scheda 1

Nome ______________________________   Data ______________

1 Guarda i disegni e scrivi le parole nel cruciverba. Il numero ti dice dove
cominciare, la freccia in che direzione.

8

54

6

3

1

2

7

1 2 3 4

5 6 7
A B C

8
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Il cruciverba del cibo Scheda 2

Nome ______________________________   Data ______________

1 Guarda i disegni e scrivi le parole nel cruciverba.

4 5

3

8

6

2

7

1

1 2 3 4

5 6 7 8
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Anagrammi con i disegni Scheda 3

Nome ______________________________   Data ______________

1 Rimetti in ordine le lettere. Il disegno ti aiuta.

A G O T T S E L O

S A C A E R O I F

N U A L A L A P L

R E O B A L L S E L T A
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Il crucipuzzle della casa Scheda 4

Nome ______________________________   Data ______________

1 Cerca le parole della casa, in orizzontale o in verticale. Cerchiale.

P C A S A D O L

O T A V O L O A

R S E D I A L M

T C L E T T O P

A E C U C I N A

C A B A G N O D

F I N E S T R A

S D I V A N O A

BAGNO CUCINA DIVANO FINESTRA LAMPADA LETTO PORTA

SEDIA TAVOLO

Le lettere che restano, lette in ordine, formano un modo di dire:

2 In ogni riga c'è una parola che non va con le altre. Cerchiala.

ROSSO VERDE GATTO BLU

LUNEDÌ MARTEDÌ GIUGNO SABATO

MAMMA PAPÀ NONNO TAVOLO

PANE PASTA LIBRO PIZZA

UNO DUE TRE CANE
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Il cruciverba dei numeri Scheda 5

Nome ______________________________   Data ______________

1 Scrivi i numeri in lettere nel cruciverba.

4 5

3

8

1

2

9

6 7

Orizzontali

2. il numero 6 (3)
4. il numero 5 (6)
6. il numero 2 (3)
8. il numero 3 (3)
9. il numero 8 (4)

Verticali

1. il numero 10 (5)
2. il numero 7 (5)
3. il numero 4 (7)
5. il numero 9 (4)
7. il numero 1 (3)

2 E adesso i numeri più grandi. Scrivili in lettere.

11

12

15

20
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Il messaggio in codice Scheda 6

Nome ______________________________   Data ______________

1 Ogni numero è una lettera. Usa la tabella e scopri il messaggio.

A

1

B

2

C

3

D

4

E

5

F

6

G

7

H

8

I

9

L

10

M

11

N

12

O

13

P

14

Q

15

R

16

S

17

T

18

U

19

V

20

Z

21

2 5 12 20 5 12 19 18 9 9 12 3 10 1 17 17 5

2 Ancora un messaggio segreto!

A

1

B

2

C

3

D

4

E

5

F

6

G

7

H

8

I

9

L

10

M

11

N

12

O

13

P

14

Q

15

R

16

S

17

T

18

U

19

V

20

Z

21

13 7 7 9 7 9 13 3 8 9 1 11 13

9 12 17 9 5 11 5
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Frasi utili in classe Scheda 7

Nome ______________________________   Data ______________

1 Metti in ordine le parole e scrivi la frase. Sono frasi che ti servono a scuola.

chiamo  /  Ahmed  /  mi

anni  /  ho  /  dieci

dal  /  vengo  /  Marocco

andare  /  in bagno?  /  posso

capito  /  non  /  ho

per favore?  /  ripetere  /  può

vuol dire  /  che cosa  /  questa parola?
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Soluzioni Per l'insegnante

Scheda 1 · Il cruciverba della scuola
Orizzontali: 2 SEDIA · 4 FORBICI · 7 LAVAGNA · 8 OROLOGIO
Verticali: 1 MATITA · 3 LIBRO · 5 RIGHELLO · 6 ZAINO

Scheda 2 · Il cruciverba del cibo
Orizzontali: 4 ARANCIA · 6 MELA · 7 FUNGO · 8 PERA
Verticali: 1 PESCE · 2 PANE · 3 BANANA · 5 ACQUA

Scheda 3 · Anagrammi con i disegni
GATTO · SOLE · CASA · FIORE · LUNA · PALLA · ALBERO · STELLA

Scheda 4 · Il crucipuzzle della casa
Chiave: CASA DOLCE CASA
GATTO (non è un colore) · GIUGNO (è un mese) · TAVOLO (non è una persona della famiglia) · LIBRO
(non si mangia) · CANE (non è un numero)

Scheda 5 · Il cruciverba dei numeri
Orizzontali: 2 SEI · 4 CINQUE · 6 DUE · 8 TRE · 9 OTTO
Verticali: 1 DIECI · 2 SETTE · 3 QUATTRO · 5 NOVE · 7 UNO
UNDICI · DODICI · QUINDICI · VENTI

Scheda 6 · Il messaggio in codice
«BENVENUTI IN CLASSE»
«OGGI GIOCHIAMO INSIEME»

Scheda 7 · Frasi utili in classe
Mi chiamo Ahmed. · Ho dieci anni. · Vengo dal Marocco. · Posso andare in bagno? · Non ho capito. · Può
ripetere, per favore? · Che cosa vuol dire questa parola?
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