
GIOCHI LINGUISTICI · SCUOLA PRIMARIA

Come usare questi giochi Per l'insegnante

Tredici schede di giochi linguistici per la scuola primaria, divise per classe: quattro per la
prima e la seconda (tutto in stampato maiuscolo), tre per la terza, tre per la quarta e tre
per la quinta. Ogni gioco allena qualcosa di preciso: il lessico, l'ortografia, le sillabe, i
contrari e i sinonimi, le parti del discorso.

1 Che cosa c'è nel fascicolo

Cruciverba: con i disegni in prima e seconda, con le definizioni dalla terza.

Crucipuzzle: le lettere che restano formano una parola chiave.

Anagrammi, parole nascoste, catene e scale di parole.

Messaggi in codice da decifrare con la tabella.

Trova l'intruso, acrostici, indovinelli, proverbi da completare.

In fondo le soluzioni di tutte le schede.

Come usarli. Funzionano bene come attività di apertura o di fine lezione, per chi finisce
prima, per il lavoro a coppie e nelle giornate prima delle vacanze. Le schede di una classe
vanno bene anche per ripassare nella classe successiva. Si fotocopiano liberamente per
uso didattico.
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSI PRIMA E SECONDA

Il cruciverba degli animali Scheda 1

Nome ______________________________   Data ______________

1 GUARDA I DISEGNI E SCRIVI IL NOME DI OGNI ANIMALE. IL NUMERO TI DICE DOVE
COMINCIARE, LA FRECCIA IN CHE DIREZIONE.

7

4

5

6

8

1

3

2

1 2 3 4

5 6 7 8
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSI PRIMA E SECONDA

Il crucipuzzle della frutta Scheda 2

Nome ______________________________   Data ______________

1 CERCA NELLO SCHEMA I NOMI DELLA FRUTTA. SONO SCRITTI IN ORIZZONTALE O IN
VERTICALE. CERCHIALI.

O C U T F F T I

M I V O I R L B

P L A L C A I A

E I M P O G M N

R E E E A O O A

A G L S V L N N

O I A C R A E A

O A R A N C I A

ARANCIA BANANA CILIEGIA FICO FRAGOLA LIMONE MELA

PERA PESCA UVA

LE LETTERE CHE RESTANO, LETTE IN ORDINE, FORMANO UN MESSAGGIO PER TE:

2 RIMETTI IN ORDINE LE LETTERE: SONO TRE COSE CHE PORTI A SCUOLA.

N A I Z O LO PORTI SULLE SPALLE

N A P N E SCRIVE CON L'INCHIOSTRO

M G A O M CANCELLA LA MATITA
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSI PRIMA E SECONDA

La catena delle sillabe Scheda 3

Nome ______________________________   Data ______________

1 L'ULTIMA SILLABA DI OGNI PAROLA È LA PRIMA DELLA PAROLA DOPO: PAL-LA,
LA-VA… LEGGI L'INDIZIO E COMPLETA LA CATENA.

P A L L A SI LANCIA E RIMBALZA

ESCE DAL VULCANO

CI METTI I FIORI

SPLENDE NEL CIELO

IL RE DELLA SAVANA

CADE BIANCA D'INVERNO

SPINGE LA BARCA CON IL VENTO

2 INDOVINELLI. SCRIVI LA RISPOSTA SULLA RIGA.

HA LE LANCETTE E FA TIC TAC.

HA I DENTI MA NON MORDE: LO USI PER I CAPELLI.

È PIENA DI BUCHI MA TIENE L'ACQUA.

CADE DAL CIELO E TI BAGNA.
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSI PRIMA E SECONDA

Trova l'intruso e la scala di parole Scheda 4

Nome ______________________________   Data ______________

1 IN OGNI RIGA C'È UNA PAROLA CHE NON VA CON LE ALTRE. CERCHIALA.

GATTO CANE MELA TOPO

ROSSO GIALLO BLU SEDIA

LUNEDÌ MARZO VENERDÌ DOMENICA

PANE PIZZA MATITA PASTA

CASA CANE CAROTA PERA

PALLA GALLO CAVALLO SOLE

2 LA SCALA DI PAROLE. DA PANE ARRIVI A ROSA CAMBIANDO UNA SOLA LETTERA ALLA
VOLTA. LEGGI GLI INDIZI.

P A N E

ABBAIA E SCODINZOLA

TANTE ABITAZIONI

DOVE ABITI

«CHE ___ VUOI?»

R O S A
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE TERZA

Il cruciverba dei contrari Scheda 5

Nome ______________________________   Data ______________

1 Completa il cruciverba con i contrari. Tra parentesi c'è il numero di lettere.

6 7

3

5

9

2

8

4

1

11

10

Orizzontali
1. Il contrario di amaro (5)
4. Il contrario di giorno (5)
6. Il contrario di grande (7)
9. Il contrario di vuoto (5)
10. Il contrario di caldo (6)
11. Il contrario di sopra (5)

Verticali
1. Il contrario di fuori (6)
2. Il contrario di alto (5)
3. Il contrario di nuovo (7)
5. Il contrario di allegro (6)
7. Il contrario di veloce (5)
8. Il contrario di chiuso (6)
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE TERZA

Anagrammi e parole nascoste Scheda 6

Nome ______________________________   Data ______________

1 Rimetti in ordine le lettere e trovi sei animali. L'indizio ti aiuta.

E N O E L è il re della savana

R F G I F A A ha il collo lunghissimo

G N O C I I L O ha le orecchie lunghe

T A C O S O I L O T raccoglie le ghiande

U A T R R T G A A porta la casa sulla schiena

E A T E L E N F ha la proboscide

2 In ogni parola si nasconde un animale. Trovalo e scrivilo.

SORSO

GRANAIO

APERTO

CANESTRO

TROTTOLA

GATTONARE
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE TERZA

Il messaggio in codice e la scala Scheda 7

Nome ______________________________   Data ______________

1 Ogni numero è una lettera dell'alfabeto. Usa la tabella e scopri il messaggio.

A

1

B

2

C

3

D

4

E

5

F

6

G

7

H

8

I

9

L

10

M

11

N

12

O

13

P

14

Q

15

R

16

S

17

T

18

U

19

V

20

Z

21

3 8 9 10 5 7 7 5 11 13 10 18 13

17 3 16 9 20 5 2 5 12 5

2 Da PALA arrivi a FOTO cambiando una sola lettera alla volta.

P A L A

Un lungo bastone piantato nel terreno

Al ___ Nord vivono gli orsi bianchi

Dove attraccano le barche

Ha due ruote e il motore

F O T O
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUARTA

Il cruciverba dei sinonimi Scheda 8

Nome ______________________________   Data ______________

1 Completa il cruciverba con i sinonimi, cioè parole che vogliono dire la stessa
cosa.

9

3

7

6

5

10

8

2 4

1

Orizzontali
2. Sinonimo di regalo (4)
4. Sinonimo di furbo (6)
7. Sinonimo di via (6)
8. Sinonimo di contento (6)
9. Sinonimo di casa (10)
10. Sinonimo di rapido (6)

Verticali
1. Sinonimo di spavento (5)
3. Sinonimo di guardare con attenzione
(9)
5. Sinonimo di errore (7)
6. Sinonimo di cominciare (8)
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUARTA

Il crucipuzzle dei verbi Scheda 9

Nome ______________________________   Data ______________

1 Cerca i dieci verbi all'infinito: in orizzontale, in verticale o in diagonale. Cerchiali.

S P D C O M P C L I

S C A O M E N A T G

I A R R R H A N C I

I T L I L M R T O O

O V A T V A I A R C

T O T U A E R R R A

T T I I V R R E E R

L E G G E R E E R E

M A N G I A R E E E

R B I N U O T A R E

Parole da trovare
CANTARE
CORRERE
DORMIRE
GIOCARE
LEGGERE
MANGIARE
NUOTARE
PARLARE
SALTARE
SCRIVERE

Le lettere che restano, lette in ordine, formano un messaggio:

2 Trova l'intruso grammaticale: la parola che è di un tipo diverso.

correre mangiare felice dormire

tavolo gatto allegro montagna

il lo una con

io tu noi bello

di a da e
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUARTA

Acrostico e parole composte Scheda 10

Nome ______________________________   Data ______________

1 Acrostico: le lettere arancioni, lette dall'alto in basso, formano la parola LIBRO.
Leggi le definizioni e completa.

L Ci scrive la maestra davanti a tutti

I La pausa per la merenda

B Il tavolo dove ti siedi

R Serve per tirare righe dritte

O Ti dice che ore sono

2 Unisci le due parole e scrivi la parola composta.

capo + stazione

arco + baleno

pesce + spada

cassa + forte

asciuga + mano

gira + sole

fabrizioaltieri.it — testi inediti di Fabrizio Altieri, liberi per uso didattico



GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUINTA

Il cruciverba della grammatica Scheda 11

Nome ______________________________   Data ______________

1 Completa il cruciverba con le parole della grammatica.

11

6

7

8

5

2

12

3

1

10

4

9

Orizzontali
1. Modifica il verbo: velocemente, sempre, qui
(8)
5. Il, lo, la, un, una (8)
7. Sta al posto del nome (7)
8. Dice che cosa fa o com'è il soggetto (9)
10. Parola che vuol dire la stessa cosa di
un'altra (8)
11. Di, a, da, in, con, su, per, tra, fra (12)
12. Accompagna il nome e dice com'è (9)

Verticali
2. Oh! Ahi! Evviva! (12)
3. Indica persone, animali, cose, idee (4)
4. Di chi o di che cosa si parla nella frase (8)
6. Unisce parole o frasi: e, ma, perché (12)
9. Indica un'azione, uno stato o un modo di
essere (5)
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUINTA

Il codice di Cesare e i proverbi Scheda 12

Nome ______________________________   Data ______________

1 Giulio Cesare scriveva i messaggi segreti spostando ogni lettera di tre posti.
Sotto ogni casella c'è la lettera cifrata: cercala nella riga arancione e scrivi
quella che sta sopra.

A

D

B

E

C

F

D

G

E

H

F

I

G

L

H

M

I

N

L

O

M

P

N

Q

O

R

P

S

Q

T

R

U

S

V

T

Z

U

A

V

B

Z

C

F M N Z U R B D A Q D P N F R

Z U R B D A Q Z H V R U R

2 Completa i proverbi con le parti qui sotto.

bel tempo si spera  ·  va sano e va lontano  ·  non piglia pesci

che una gallina domani  ·  c'è di mezzo il mare  ·  è sempre più verde

Chi dorme…

Tra il dire e il fare…

L'erba del vicino…

Chi va piano…

Rosso di sera…

Meglio un uovo oggi…
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GIOCHI LINGUISTICI · CLASSE QUINTA

Scala di parole e animali nascosti Scheda 13

Nome ______________________________   Data ______________

1 Da PORTA arrivi a CARNE cambiando una sola lettera alla volta.

P O R T A

Dove arrivano le navi

«Domani ___ per le vacanze»

Un pezzo di un tutto

Si usano per giocare a scopa

C A R N E

2 In ogni frase si nasconde un animale, a cavallo tra due parole. Trovalo e scrivilo.
Esempio: «il gatTO POi…» nasconde TOPO.

Luca nel parco corre sempre.

Ho trovato la lettera nascosta nel cassetto.

Chi sa perché la nonna ride così?

Paolo capisce subito la regola.
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GIOCHI LINGUISTICI · SCUOLA PRIMARIA

Soluzioni Per l'insegnante

Scheda 1 · Il cruciverba degli animali
Orizzontali: 2 CANE · 5 PECORA · 7 UCCELLO · 8 MUCCA
Verticali: 1 GATTO · 3 TOPO · 4 FARFALLA · 6 PESCE

Scheda 2 · Il crucipuzzle della frutta
Chiave: OTTIMO LAVORO
ZAINO · PENNA · GOMMA

Scheda 3 · La catena delle sillabe
PALLA · LAVA · VASO · SOLE · LEONE · NEVE · VELA
OROLOGIO (VA BENE ANCHE SVEGLIA) · PETTINE · SPUGNA · PIOGGIA

Scheda 4 · Trova l'intruso e la scala di parole
MELA (non è un animale) · SEDIA (non è un colore) · MARZO (è un mese) · MATITA (non si mangia) · PERA
(non comincia con CA) · SOLE (non ha la doppia L)
PANE · CANE · CASE · CASA · COSA · ROSA

Scheda 5 · Il cruciverba dei contrari
Orizzontali: 1 DOLCE · 4 NOTTE · 6 PICCOLO · 9 PIENO · 10 FREDDO · 11 SOTTO
Verticali: 1 DENTRO · 2 BASSO · 3 VECCHIO · 5 TRISTE · 7 LENTO · 8 APERTO

Scheda 6 · Anagrammi e parole nascoste
LEONE · GIRAFFA · CONIGLIO · SCOIATTOLO · TARTARUGA · ELEFANTE
ORSO · RANA · APE · CANE · TROTA · GATTO

Scheda 7 · Il messaggio in codice e la scala
«CHI LEGGE MOLTO SCRIVE BENE»
PALA · PALO · POLO · MOLO · MOTO · FOTO

Scheda 8 · Il cruciverba dei sinonimi
Orizzontali: 2 DONO · 4 ASTUTO · 7 STRADA · 8 FELICE · 9 ABITAZIONE · 10 VELOCE
Verticali: 1 PAURA · 3 OSSERVARE · 5 SBAGLIO · 6 INIZIARE

Scheda 9 · Il crucipuzzle dei verbi
Chiave: COMPLIMENTI HAI TROVATO TUTTI I VERBI
felice (è un aggettivo; gli altri sono verbi) · allegro (è un aggettivo; gli altri sono nomi) · con (è una
preposizione; gli altri sono articoli) · bello (è un aggettivo; gli altri sono pronomi) · e (è una congiunzione;
le altre sono preposizioni)

Scheda 10 · Acrostico e parole composte
LAVAGNA · INTERVALLO · BANCO · RIGHELLO · OROLOGIO
capostazione · arcobaleno · pescespada · cassaforte · asciugamano · girasole
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GIOCHI LINGUISTICI · SCUOLA PRIMARIA

Soluzioni Per l'insegnante

Scheda 11 · Il cruciverba della grammatica
Orizzontali: 1 AVVERBIO · 5 ARTICOLO · 7 PRONOME · 8 PREDICATO · 10 SINONIMO · 11 PREPOSIZIONE · 12
AGGETTIVO
Verticali: 2 INTERIEZIONE · 3 NOME · 4 SOGGETTO · 6 CONGIUNZIONE · 9 VERBO

Scheda 12 · Il codice di Cesare e i proverbi
«CHI TROVA UN AMICO TROVA UN TESORO»
non piglia pesci · c'è di mezzo il mare · è sempre più verde · va sano e va lontano · bel tempo si spera ·
che una gallina domani

Scheda 13 · Scala di parole e animali nascosti
PORTA · PORTO · PARTO · PARTE · CARTE · CARNE
CANE (luCA NEl) · RANA (letteRA NAscosta) · APE (sA PErché) · OCA (paolO CApisce)
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